Les cartes du Chateau des
Récits Croisés, en plus d'étre
collectionnées afin de recons-
tituer les récits originaux des
auteurices, peuvent également
servir de support & un jeu de
création dhistoires !

Voici une proposition de régle
dujeu:

Ily a 5 types de cartes :

- Quéte (jaune)

- Personnage (bleu)
- Décor (noir)

- Objet (vert)

- Péripétie (rose)

Ala mise en place du jeu,

on fait une pioche par type de
carte, face retournée (pour ne
pas savoir ce qui nous attend!).

Pour commencer, on pioche
au hasard une carte de Per-
sonnage (qui deviendra notre
Personnage Principal) + une
Quéte & accomplir pour avoir
la Situation Initiale de [Histoire
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. quon s'apprete a raconter.

. Et ensuite, on pioche des cartes

Péripéties, dont les effets (écrits
sur les cartes) vont intégrer

de nouvelles cartes dans votre
histoire, et on continue jusqu'a
réussir la Quéte !

Le but c’est de se servir des
cartes comme support pour
raconter une histoire, en y
incorporant les nouveaux élé-
ments que ['on pioche au fur et
a mesure ! Cest donc un jeu de
storytelling, plut6t quiun énieme
Jjeu daffrontement : ici tout le
monde gagne, et au passage on
crée de nouvelles histoires !

On vous encourage évidem-
ment & créer vos propres régles
(et a nous les partager !!) pour
jouer en solo, en duo, en paral-
lele et que sais-je !! Plus il y aura
dhistoires et mieux ce sera <3




